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Edades de la IA

1950-1960: Los primeros enfoques de IA se centran en problemas sencillos y teoria de juegos.

1970-1980. En medio de la "explosion del conocimiento” en IA donde se desarrollan sistemas
expertos, se encuentran limitaciones debido a la falta de capacidad de procesamiento e
insuficientes datos. Primer “invierno de la TA" en el que la inversion en I+D de la IA se congela.

1985-1990. Segundo “invierno de la IA". Fracaso econdémico de los ordenadores LISP y los
ordenadores japoneses de 5° generacion.

1990-2000: Se desarrollan sistemas expertos y avances en vision por-ordenador y
reconocimiento de patrones.

2010-2020: El aprendizaje profundo impulsaun rapido crecimiento de la TA en aplicaciones

como reconocimiento de voz y vision, traduccion automatica y vehiculos auténomos.

2020-... Aparecen chatbot (robot conversacional) de lenguaje natural basados en modelos de
lenguaje de gran escala (Large Languaje Model, LLM).
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Hitos de la TA

1950 Alan Turing propone el test de Turing: “Si una mdquina es capaz de engafiar a una persona

y hacerle creer que también lo es, entonces es inteligente".

1956 John McCarthy (fundador del Laboratorio de IA del MIT e inventor de LISP) inventa la
expresion Inteligencia Artificial y la define como “la ciencia e ingenieria de construir mdquinas

inteligentes”.

1964 Joseph Weizenbaum (MIT) crea Eliza, un chatbot (robot conversacional) que mantiene

conversaciones con humanos.

1966 Entraen funcionamiento en Stanford Shakey, un robot movil que razona acerca de sus

propias acciones,

1997 Deep Blue, un ordenador programado para jugar al ajedrez, derrota al campedn del

mundo Garry Kasparov.
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Hitos de la TA

1998 Cynthia Breazeal (MIT) presenta KISmet, un robot que intenta detectar y responder a

las emociones de las personas que interactian con él.

2002 iRobot presenta Roomba ("IA estrecha”), la primera aspiradora robot producida en masa,

capaz de aprender a navegar por si misma por los espacios que ha de limpiar.

2009 Google construye el primer coche auténomo.

2011 Apple integra Siri en el iPhone, un asistente virtual inteligente con interfaz de voz.

2011 La inteligencia artificial Watson de IBM consigue ganar el juego de preguntas Jeopardy.
2014 Amazon lanza Alexa, un asistente virtual inteligente con interfaz de voz.

2017 Deepl lanza la plataforma de traduccion automdtica basada en redes neuronales,

considerada la mejor del mercado en cuanto a precisién de la traduccion.
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Hitos de la TA

2018 DeepMind presenta Alphafold. Predice la estructura tridimensional de las proteinas con

alta precision, facilitando la comprensién de la biologia molecular y el disefio de fdrmacos.

2020 Embodied presenta Moxie, un compaiiero emocional para nifios de 5 a 10 afos. Ofrece

aprendizaje conversacional basado en el juego.

2020 Beewise presenta la colmena inteligente, capaz de duplicar la capacidad de polinizaciony

produccién de miel, a la vez que disminuye la tasa de mortalidad de las colonias.
2020 Pfizer'lanza la vacuna anti-COVID basada en ARNm.

2022 OpenAI lanza ChatGPT, un chatbot de lenguaje natural basado en LLM: Google lanza
Bard, recientemente sustituido por'Gemini (2024).

2024 Alphafold 3 es capaz de resolver problemas complejos de biologia, determinando la

estructura tridimensional de 200 M de proteinas, prdcticamente todas las que se conocen.
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Conceptos basicos de la IA
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Conceptos bdsicos de la TA

« Inteligencia Artificial: ES la simulacion de procesos por parte de maquinas para permitir que
éstas realicen tareas que normalmente requieren inteligencia humana.

» Redes Neuronales Artificiales: S/%medelos matemadticos inspirados en la estructuray el
funcionamiento del cerebro htimano. Consisten en capas de “neuronas” interconectadas que
pueden aprender patrones complejos y generalizar a partir de datos de entrenamiento.

« 'Aprendizaje Automdtico (Machine Learning): Es una rama de la IA que basada en algoritmos, se
¢ centra en ensefiar a'las mdquinas cémo aprender de los datos sin ser programadas

) explicitamente. >
, P S

« Aprendizaje Profundo (Deep Learning): se basa en-redes neuronales usadas para modelar y
resolver tareas complejas de manera automatizada. Destaca su capacidad para aprender y
representar patrones a partir de grandes cantidades de datos.
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IA vs ML vs DL

A

ML: Ma e Learning; DL& Learning;
Aprendizaje automatico Aprendizaje profundo
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Conceptos bdsicos de'la TA

* Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP): Es una'rama de la IA que se ocupa de la interaccion

entre los humanos y las maquinas mediante el lenguaje humano.

»l

/

« Vision por ordenador: Es una rama de la TA que permite a las mdquinas interpretar y

_Comprender el contenido visual, como imdgenes y videos.

H
A

-
- Inteligencia artificial robética: Es un drea de la TA que se ocupa del dé?cﬁ‘gllo de robots que

e,

pueden pensar y actuar de forma auténomaz.
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\Concep’rLos bdsicos de'la IA Z

i

Inteligencia Artificial Generativa es un campo de laTA
enfocado en la generacion de contenido de-texto, imdgenes,
video o mdsica, que resulta indMe aquellos creados
por humanos. '

//

IA Generativa se utiliza desde la generacidn de arte y

musica Ff‘ra la creacidn de contenido multimedia y la sintesis
»

de voz.
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Conceptos bdsicos de'la TA

Los modelos de lenguaje de gran escala (LLM) estdn'disefiados para comprender y generar texto
en lenguaje natural. Utilizan redes neuronales y se entrenan utilizando grandes conjuntos de
datos de texto, donde se les enseha a predecir la siguiente palabra o secuencia de palabras en
una frase, dada una entrada inicial. Muchos LLM se pre entrenan utilizando tareas como el auto
reUenado de palabras o prediccion de la siguiente oracion.
//
%

oA Algunos de los LLM mas destacados son GPT (Generative Pre trained Tr'%sj.efﬁwer' ) de OpenAT;

BERT, XLNet, T5 o Gemini de Google; RoBERTa_de Facebook; Mistral Large de Mistral AL,

i
f' W
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Conceptos bdsicos de'la TA

Estimated training cost and compute of select Al models
Source: Epoch, 2023 | Chart: 2024 Al Index report
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Conceptos bdsicos de'la TA

ChatGPT, es un modelo de lenguaje de aprendizaje profundo y utiliza un enfoque de TA
Generativa para producir respuestas en conversaciones de texto (GPT-4 puede

manejar imdgenes ademds de texto). Se basa en el procesamiento de lenguaje natural y estd
disefiado para conversar con humanos, siendo capaz de entender y generar respuestas
coherentes y relevantes. Puede adaptarse al estilo y tono de la conversacion, lo que lo hace (til

»
eh una gran variedad de contextos.

./ Estd pre entrenado con una gran cantidad de datos textuales y esta disefiado,para capturar y

BG

comprender patrones. Puede generar respuestas en funcion del contexto proporcionado.
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Relojes inteligentes y: sall

Utilizando un 1coenelrelojy
funcionando en segundo plano, el Apple Watch
recopila datos del corazény a través de un
algoritmo puede detectar ritmos ca&facos
irregulares.

Si el reloj da una alerta de ritmo cardiaco

irregular, puede realizar un eIecTroca\rj\diogra o
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Aunque los detalles especificos del algoritmo
no estadn disponibles publicamente, es razonable
suponer que utiliza técnicas de IA para lograr
su funcion de deteccidn de ritmo cardiaco

irregular.
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ultrasodnicos. Esto per'm"rﬁ/lidenﬁficar y categorizar objetos, sg

U;a;fico, peatones y otros

ehiculos en el entorno circundante.

La IA evalug cons‘ran‘remem‘e esta mfor'macuo ecide com T

determinar la mejor ruta para llegar a un destino dado,

i - i oo -
‘|cu|o en r‘espues‘ra a las cd ; a D ] { de lajghiffetera. Esto consideran@® factores como el trdfico, las condiciones de la carreteray las
ey frenar, preferencias del conductor. También puede ajustar la ruta sobre la marcha

ar en intersecciones de man y efici y en caso de obstdculos o cambios en las condiciones del trdfico.
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Asistentes virtuales

TR e e m e "
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Google Assistant, Amazon Alexa y Siri de Apple utilizan reconocimiento de voz para convertir la voz del usuario en texto. El siguiente paso es comprender el
significado detrds de las palabras a través del procesamiento del lenguaje natural, analizando la estructura gramatical, el contexto y el significado de las

palabras y frases, para entender lo que el usuario esta diciendo. Es entonces cuando se puede generar una respuesta adecuada o realizar una accion en base

a lo solicitado.

Nota: un asistente virtual es un programa de ordenador que puede interactuar con los usuarios de forma natural, utilizando lenguaje humano. Ademds, pueden establecer alarmas, reproducir mdsica y controlar
dispositivos domésticos inteligentes

BG



En los smartphones, el usuario puede
registrar su rostro y cuando intenta
desbloquear el teléfono, la IA compara
la imagen en tiempo real capturada por la
cdmara frontal con la imagen registrada
previamente. Si hay una coincidencia, el

dispositivo se desbloquea.
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Reconocimiento facial

Algunas aplicaciones bancarias utilizan el
reconocimiento facial para autenticar a los
usuarios antes de permitirles acceder a
sus cuentas.
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El rollo de fotos del iPhone ook eti automadticamente las
fotos, analizando las imdgenes para identificar caracteristicas como

rostros, objetos, paisajes, etc. La IA puede reconocer y etique

en las fotos, sugiriendo lo ”

de usuario y las

automdticamente a las personas que apa

nombres de las personas basdndose en los

conexiones sociales.
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Sistemas como cdmaras de v iay si de control de acceso,
utilizan IA para identificar rostros en tiempo real. Analizan de modo
continuo las imagenes capturadas por las camaras y comparan l

caracteristicas faciales con una base de datos de rostros conocidos. Si

se detecta una coincidencia, el sistema pu nitir el acceso a una

persona o notificar a las autoridades en case 1a sospechosa.
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Interpretacién de imdgenes médicas

Los avances en el campo de la vision por ordenador y el aprendizaje
profundo han permitido analizar e interpretar imdgenes médicas con

una precision creciente. Estos sistemas pueden ayudar a los radiélogos

a detectar anomalias, lesiones o tumores en radiografias, fomografias

computarizadas (TAC) o resonancias magnéticas (RM).



BG

F . TA en farmacia

“Vaclinas ARNm COVID- 19

La IA se utilizo par'a analizar' las es’rruc’rur'as pro’réicas d % CoV-2;pe do alos.

"
——

y .

respuesta inmune protectora. TN T

¢ .f/

~
La TA se utilizé para disefiar las secuencias de ARNm dlge- ’:‘, ican Hlas proteinas objetive-del

-
- -

virus. Esto asegurod que las vacunas fueran seguras y ejf

La TA se utilizé para optimizar el proceso de produccién de las vacunas ARNm. Esto permitié a
las farmacéuticas fabricar las vacunas'a escala industrial en un tiempo muy corto.

Gracias al uso de la TA, las vacunas ARNm COVID-19 se desarrollaron en tiempo récord. La
vacuna de Pfizer-BioNTech se desarrolldé en 108 dias, mientras que la vacuna de Moderna se
desarrolld en 63 dias.
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Desarrollo de pagientds virtualt

que los ensayos clinicos $ean mads r sequros. Los d
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un érgano humano se introddgen en n modelo matemdtico que simula los mec

controlan la funcién de ese érgano. Lesialgoritmos generan un drgano virifial que se céfiPorta
—_— > ; A 3"3 .
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evaluaciones iniciales de medicam

seguro y menosi_ costoso.
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Apli caciones

En tecnologia, la TA ha impulsado el de

de voz y fraduccion au‘romé‘ricaj\e\]or

algoritmos de IA pueden analizar d

axl
pueden ser utilizados para la foma de decisiones empr'esar'ié

prediccion de comportamientos del mercado.

entificar patrones, teng
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Aplicaciones de |la:LA

En finanzas, la TA puede detectar y prevenirel fraude; realizar predicciones sobre movimientos
del mercado; analizar tendencias y precios de activos; evaluar y gestionar. riesgos; predecir la
probabilidad de impago de un préstamo; evaluar el sentimiento del mercado y su impacto en las

iInversiones.
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Aplicaciones de la TA

En agricultura, la TA puede impulsar la "agricultura de precision”. Puede analizar imdgenes via
satélite o de dron para supervisar el crecimiento de los cultivos o la aparicion de enfermedades o
plagas; predecir el rendimiento de los cultivos y optimizar las siembras y la cosecha; analizar
datos de sensores'y climaticos para optimizar el riego o el uso de'fertilizantes: tsar modelos

predictivos para optimizar el rendimiento de los cultivos.
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Desafios de la IA: Regulacion

*“La UE ha-aprobado recientemente el EU AT Act, que regula los sistemas de IA segun el riesgo
para los usuarios. Establece obligaciones para proveedores y usuarios en funcion del nivel de
riesgo. La prioridad es garantizar que los sistemas de IA utilizados en la UE sean seqguros,
transparentes, rastreables, no discriminatorios y respetuosos con el medio ambiente. La ley
incluye una prohibicién del uso de la TA para vigilancia biométrica, reconocimiento de

emociones y sistemas policiales predictivos.

« EI G7 prometio regular las IA generativas antes de finales de 2023, con foco en.techologias

como ChatGPT y Bard y a establecer un marco legal internacional.

« En China, se publicé un borrador .de medidas para administrar la IA generativa: las empresas

presentardn evaluaciones de‘seguridad a las autoridades antes de lanzar ofertas al mercado.
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Desafios de la IA: Regulacion

"En EE.UU, el €Congreso discutio medidas para regular la IA, incluyendo hacer que las compdfias
sean responsables de los dahos causados por su LA, asi como exigir licencias para los modelos
de TA que puedan persuadir, manipular o influir en el comportamiento o creencias de las
personas, al fiempo que se presentaron proyectos de ley para restringir el uso de IA en

dmbitos como la publicidad politica.
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Desafios de la IA: Regulacion

*“La regulacion de la IA plantea desafios significativos debido a la rdpida evolucion de dicha
tecnologia, y la regulacion debera evolucionar con el desarrollo de la‘misma. Por otro lado, se
debe fomentar la cooperacion y colaboracion entre paises para abordar los desafios globales

de manera conjunta:

« Es fundamental encontrar un equilibrio adecuado que promueva la innovacién y los beneficios de

la IA, al tiempo que se protege a las personas de los posibles riesgos en su utilizacidn.

« Por:el papel de liderazgo'y anticipacion que ha tomado la UE, es posible que dicha regulacion

acabe siendo de facto la. normativa mundial sobre TA.
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Gestor de redes sociales

Experto en millennials

Piloto de drones

Desarrollador de algoritmos
Creador de contenidos
Cientifico de andlisis de datos
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Ante el incremento de la automatizacion de los puestos de trabajo,

no debemos olvidar que la creatividad, el pensgmiento critico, la
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. ... FuturodelaIA

v

El futuro de la IA seVisIum:b‘r'a emocionantey transformador. La tecnologia continuara avanzando
en su capacidad para realizar:Tareas complejas y mejorar nhuestras vidas. Veremos una mayor
integracién de la IA en divérsos sectores, desde la medicina hasta la agriculturay la educacién.
La automatizacion seguird impulsando la eficiencia en la produccion y servicios, aunque requerird
una adaptacion laboral. Sin embargo, es esencial abordar los desafioséticos y asegurar que la IA

sea utilizada de manera responsable para‘el beneficio de'la humanidad.
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